
Senat Rzeczypospolitej Polskiej przyjął uchwałę ustanawiającą rok 2016 Rokiem Henryka 
Sienkiewicza. "Poprzez swoją twórczość, publicystykę i działalność społeczną budził świadomość narodową, 

uczył dumy z polskości, umiłowania ojczyzny i zdolności do poświęceń – podkreślili senatorowie.  
W naszej szkole zaproponowano uczniom wiele możliwości pogłębienia wiedzy na temat życia 

wybitnego pisarza oraz jego twórczości. Część działań i zadań już za nami, a część dopiero nastąpi.  

Przedstawiamy całościowy Program Obchodów Roku Henryka Sienkiewicza w Szkole Podstawowej 
nr 6 w Sanoku. 

 

PROGRAM OBCHODÓW ROKU HENRYKA SIENKIEWICZA 

Czytanie utworu „Bajka” H. Sienkiewicza. – M. Bodnar + nauczyciele edukacji wczesnoszkolnej 

Prace plastyczne na podstawie „Bajki” – M. Bodnar + nauczyciele edukacji wczesnoszkolnej 

Muzyczna Sala Relaksu. Muzyka filmowa z adaptacji utworów H. Sienkiewicza. -  M. Kaczmarski 

Twórczość. Rok powstania dzieła. Konkurs wiedzy - indywidualny. -  G. Seryłło 

Konkurs na hasło reklamowe: Rok 2016 rokiem Henryka Sienkiewicza Przedstawione w 
nagraniu wideo. Najlepsze filmy zostaną zamieszczone na kanale YouTube SP 6. -  A. Grzebień 

Prace plastyczne - technika dowolna. I kat. Plakat. Życie pisarza  format A – 1); II kat. Rysunek. 
Postać, wydarzenie z książki Sienkiewicza. (format A – 3). -  P. Bąk 

Pojedynki sienkiewiczowskich postaci – warcaby. (Bohun – Skrzetuski, Zagłoba – Roch 

Kowalski, Wołodyjowski - Kmicic) -  A. Dyjach 

Konkurs na sobowtóra Henryka Sienkiewicza lub bohatera z powieści. Np.: Zbyszko z Bogdańca, 

Jagienka, Danuśka, Wołodyjowski, Krzysia, Basieńka, Oleńka, Kmicic, Skrzetuski, Longinus 
Podbipięta, latarnik, Sachem itp. – wszyscy nauczyciele. 

Pokaz slajdów – Przedstawienie postaci z książek, fragmenty filmów. – E. Krawiec 

Sienkiewiczowski bieg na setkę. -  M. Kaczmarski, M. Bluj 

Rzeźba – modele kartonowe, praca plastyczna przestrzenna. Temat: „Latarnia morska”. 

Technika: plastelina, modelina, papier, konstrukcje plastikowe.  -  S. Kurasik, K. Kozak 

Los Henrykos. Losuj pytanie i odpowiedz na nie. Zabawa – konkurs drużynowy. -  G. Seryłło 

Przyroda w „W pustyni i w puszczy” – zajęcia klasowe wprowadzające w tematykę, konkurs 
klasowy. -  A. Dyjach 

Wywieszenie plakatów z postacią Noblisty. Pytanie. Kim jestem? Co tutaj robię? Ekspresowy 
Konkurs Literacki. -  K. Brajta 

Gra terenowa „Zagubiony Henryk” – uczniowie IV – VI grają na terenie szkoły. Poszukują 

informacji o pisarzu. / Gry klasowe dla młodszych. -  K. Brajta 

 

opracował: 
Krzysztof Brajta 

koordynator akcji w SP 6 w Sanoku 


