ZADANIE NR 3. ROZSTRZYGNIETE!

Teraz juz czas na ogtoszenie wynikdw 3 etapu gry. Oto one:
I miejsca i 10 kapsli Miedzy nami:
Zuczki Czytacze z Kielc
Lekturomanki z Szymanowa
II miejsca i 8 kapsli Miedzy nami:
Rozépiewane Buziaki ze Swiebodzina
Jadwizynskie Delfy z Pity
IITI miejsca i 6 kapsli Miedzy nami:
Mali Poeci ze Ztotnikdw Kujawskich
Woczytani z Pszenna
Asy z 6 Klasy z Rososzycy
Wiadcy Swiata Ksigzek z Zaborowa
Wyroznienia i 4 kapsle Miedzy nami:
Klub Moli z Olesnicy
Czytofani z Czerwonaka
Czytacze z Tarnowa
Paka Szostaka z Krosna
Przyjaciele Ksigzek z Kamienicy Polskiej
Straznicy Marzen z Lubocina
POZERACZE LITER Z SANOKA
SPOLGLOSKOWCY Z SANOKA
Zaczytani z Jedrzejowa
Polonisci Magisci z Krotoszyn
Nieziemscy Czytelnicy z Niebylca
Bajkozercy ze Sledziejowic
GRATULUJEMY!
RozstrzygneliSmy trzecie i zarazem ostatnie juz zadanie w naszej tegorocznej
czytelniczej zabawie. Zanim ogtosimy zwyciezcow, kilka stow podsumowania.

Zadanie polegato na tym, zeby:



A. wybrac ciekawg ksigzke napisang w XXI wieku,

B. zacheci¢ do jej przeczytania kogos, kto bedzie zyt w przysztosci,

C. skonstruowa¢ kapsute czasu i ukryC w niej przekaz zachecajacy do
przeczytania wybranej ksigzki.

Zadanie byto wiec wielostopniowe, a przez to z pewnoscig trudniejsze od innych.

Okazatlo sie jednak wdziecznym tematem do wykazania sie pomystowoscia,
brawurg, a niekiedy tez odrobing szalenstwa (co jurorzy zawsze chetnie doceniajg —
byle wszystko odbywato sie w ramach przepisow BHP). Jak zwykle mogliSmy
przeczytaC w sprawozdaniach opinie z dwoch krancow skali — od narzekania, ze
zadanie byto bardzo trudne albo , dziwne” (co jednak mozna byto tez potraktowac jako
komplement), az po zachwyty (faktyczne), ze zadanie jest super i daje pole do popisu.
Taka tez mieliSmy nadzieje, wymyslajac je. Wydawato nam sie, ze tworzac kapsute
czasu i wysylajac jg w przysztoS¢ (chocby i za posrednictwem strychu albo dziury w
murze), nasi gracze beda mogli poczu¢ sie jak konstruktorzy bezzatogowej sondy
kosmicznej Pioneer, ktdérg wystano w kosmos ponad 40 lat temu ze stynnym
przekazem o nas, Ziemianach, wygrawerowanym na aluminiowej ptytce z mysla, ze
moze kiedys jakies istoty jg odczytaja...

No dobrze, moze troche w tym przesady, ale ogladajgc zdjecia z wykonania
zadania, mogliSmy zauwazy¢ wielkie zaangazowanie i nieklamang przyjemnos¢ z
robienia czego$ nietypowego i nastawionego na przysztos¢. Zwykle uczniowie (ale nie
tylko oni) zyjq tu i teraz i nie wybiegajg myslami zbyt daleko do przodu — no chyba ze
sy akurat w ostatniej klasie i czeka ich zmiana szkoty. Myslac o przysztych
czytelnikach, mogli pomysle¢ o przysztosci w kategoriach ogdinych, a nie tylko o
wiasnych planach — wiec pod tym wzgledem zadanie wydawato nam sie atrakcyjne i
pozyteczne. Mozemy $miato powiedzie¢, ze niemal wszystkie druzyny wywigzaty sie z
tego zadania doskonale. W bardzo wielu wypadkach dobdr ksigzek byt przemyslany i
podyktowany szczerg wiarg w to, ze polecana ksigzka jest warta tego, by czytano ja
takze za wiele lat.

Ogladanie prac sprawito nam wielkg przyjemno$¢, mimo ze jak zwykle podczas
oceniania jurorzy napotkali na ten sam problem — jak sposrdd wielu prac spetniajgcych

zatozone kryteria wybrac te, ktdre nalezy nagrodzi¢? Nie da sie ukry¢, ze zadanie



jurordw naszej gry jest trudniejsze niz ocenianie przez nauczycieli szkolnych prac
ucznidw. Dokladniej dylematy jurorow opisujemy w kolejnym wpisie —

podsumowujgcym catg tegoroczna edycje gry. Zachecamy do przeczytania go, bo

moze wdwczas decyzje jurorow beda mogty byc lepiej zrozumiane.



