KARTA ZGtOSZENIA BURMISTRZ MIASTA SANOKA

MISTRZOSTWA SANOKA W ROBOTYCE

pod Honorowym Patronatem Tomasz Matuszewski
BURMISTRZA MIASTA SANOKA SZKOtA PODSTAWOWA NR 6
SZKOLA: im. JANA PAWLA [l W SANOKU
OPIEKUN ZESPOLU: Firma LOFI Robot
E-MAIL OPIEKUNA:
ZESPOLY: IMIE | NAZWISKO KLASA ZAPRASZAJA NA
71

MISTRZOSTWA SANOKA
" W ROBOTYCE

ZGODA RODZICA/OPIEKUNA PRAWNEGO
NA PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH DZIECKA*

Wyrazam zgode na przetwarzanie i udostepnianie danych osobowych mojego dziecka

..................................................................... na potrzeby przeprowadzenia oraz promocji
,MISTRZOSTW SANOKA W ROBOTYCE” (przez promocje rozumie sie umieszczanie imienia
i nazwiska oraz nazwy szkoty i miejscowosci w mediach, np. na stronie internetowej
konkursu, w materiatach prasowych, itp.) przez organizatora — Szkota Podstawowa nr 6
im. Jana Pawtfa Il w Sanoku, ul. Przemyska 80, 38-500 Sanok.

Ponadto inspektorem danych osobowych jest: llona Pisaniak - kontakt e-mail.
ilona.pisaniak@sp6sanok.pl zgodnie z Ustawg z dnia 10 maja 2018 r. o ochronie danych
osobowych (tekst jednolity: Dz. U. z 2018 r. poz. 1000) oraz Ogdlnego rozporzadzenia
o ochronie danych osobowych.

Data: .o,

Podpis rodzica/ prawnego opiekuNna: .........cccueuririiiiininicicccc s ROK SZKOLNY 2018/2019

* Zgoda musi by¢ wypetniona przez wszystkich uczestnikdw konkursu (prosimy o skserowanie zgody)



REGULAMIN MISTRZOSTW
Konkurs organizowany jest pod Honorowym Patronatem Burmistrza Miasta
Sanoka - Tomasza Matuszewskiego, przez Szkote Podstawowg nr 6 im. Jana
Pawta Il w Sanoku we wspotpracy z Firma LOFI Robot.
Konkurs przeznaczony jest dla uczniéw klas VI - VIII sanockich szkét
podstawowych.
Etapy konkursu:

a. promocja idei konkursu oraz warsztaty dla koordynatoréw - opiekunéw
z kazdej uczestniczacej szkoty - pazdziernik 2018,

b. zajecia konstrukcyjne oraz programistyczne przeprowadzone przez
koordynatoréw w szkotfach - pazdziernik 2018 - maj 2019,

c. FINALA KONKURSU - czerwiec 2019

Uczestnicy konkursu to dwa dwuosobowe zespoty konstrukcyjno -
programistyczne, ktére podczas finatdw beda wykonywaty indywidualnie
i zespotowo zadania przygotowane przez organizatora,

Pomystodawcg i koordynatorem konkursu jest Wactaw Bojarski.

Terminarz konkursu:

a. zgloszenie druzyny z podaniem sktadu uptywa: 19 kwietnia 2019 r.

b. finat konkursu odbedzie sie podczas corocznego Pikniku Rodzinnego
w dniu 16 czerwca 2019 r. (tj. niedziela)

Zadania konkursowe:

a. Zespot nr 1 - konstruowanie:

Zadaniem zespotu bedzie konstrukcja robota wedtug instrukcji na czas
oraz kontrola dziatania podstawowych podzespotéw (silnikdw, czujnika
odlegtosci)

b. Zespdt nr 2 - programowanie:

Zadaniem zespofu bedzie kontrola dziatania i sterowania robotem za

pomocg komunikacji bluetooth oraz opracowanie programu

umozliwiajgcego wykonanie zadan na torze przeszkdd (autonomiczny

przejazd po wyznaczonym torze, montaz modutu transportowego oraz

przewiezienie elementdw przygotowanych przez organizatora).
Stanowisko pracy Zespotu:

a. Komputer z zainstalowanym niezbednym oprogramowaniem do
przeprowadzenia konkursu oraz dostepem do Internetu,

b. Zestaw konstrukcyjny CODEBOX - podstawowy i CODEBOX Drive,

c. Zainstalowany adapter USB bluetooth 4,0 oraz bluetooth 4,0

d. Instrukcja wykonania robota w wersji papierowej i elektroniczne;j,

Punktacja i klasyfikacja:

a. W zadaniu konstrukcyjnym liczy sie doktadno$¢ montazu elementdéw
robota i czas wykonania zadania liczony do momentu wykonania testow
silnikéw oraz czujnikéw,

b. W zadaniu programistycznym oceniane bedzie uzyskanie potgczenia
bluetooth z robotem, czas autonomicznego przejazdu po wyznaczonym
torze, montaz podzespotu do transportu oraz ilos¢

10.

11.

12.

13.

przetransportowanych elementéw z magazynu do bazy zespotu. Przy
jednakowej liczbie zebranych elementéw, pod uwage bedzie brany
najkrétszy czas wykonania zadania,

c. W konkursie prowadzona jest klasyfikacja indywidualna dla
poszczegolnych zespotéw i druzynowa dla szkot,

d. Przy klasyfikacji indywidualnej zwycieski zesp6t w kazdej z konkurencji
uzyskuje odpowiednio do zajmowanego miejsca od 7 do 1 pkt. (przy
udziale wszystkich sanockich szkét),

e. Przy klasyfikacji druzynowej sumuje sie punkty uzyskane przez
Zespot 1i 2.

Jury konkursu:

Przewodniczgcym jury konkursowego jest Maciej Wojnicki - pomystodawca
i tworca drewnianych robotéw do nauki programowania LOFI Robot.

Materiaty i pomoce dydaktyczne:

a. Zestawy CODEBOX podstawowe oraz CODEBOX Drive Firmy LOFI - 2 szt.,
ufundowane przez Burmistrza Miasta Sanoka,

b. Adaptery i moduty Bluetooth 4.0 - 2 szt., ufundowane przez Burmistrza
Miasta Sanoka,

c. witryna internetowa zawierajaca scenariusze lekcji, przyktady konstrukcji
oraz programowania robotdw, znajdujaca sie po adresem:
http://lofirobot.com

Nagrody ufundowane przez Burmistrza Miasta Sanoka - Tomasza
Matuszewskiego oraz sponsoréw otrzymuja:

a. wszyscy uczestnicy (dyplom za udziat, plakietke oraz nagrode -
niespodzianke),

b. zwyciezcy klasyfikacji indywidualnej (3 pierwsze zespoty w kazdej
z kategorii, dyplom, nagroda),

c. zwyciezcy w klasyfikacji druzynowej (3 pierwsze szkoty, dyplom,
nagroda).

Postanowienia koricowe:

a. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do wprowadzania zmian
w regulaminie oraz do jego interpretacji. Druzyny zarejestrowane do
konkursu beda otrzymywac informacje o zmianach regulaminu na podany
adres mailowy opiekuna.

Decyzja Jury jest ostateczna.
Organizator zapewnia uczestnikom dostep do stanowiska pracy opisanego w
regulaminie.

d. W nagltych wypadkach istnieje mozliwos¢ zmiany sktadu zespotéw
konkursowych. Warunkiem jest przekazanie informacji, o tym fakcie,
organizatorowi na dzien przed datg konkursu.

e. Wszelkie pytania i uwagi dotyczgce organizacji konkursu mozna kierowa¢ do
koordynatora - Wactawa Bojarskiego - pod numerem telefonu 608491752
(przy braku bezposredniego kontaktu prosimy napisa¢ SMSa, a odpowiemy
jak najszybciej) lub mailem, na adres: waclaw.bojarski@sp6sanok.pl



